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Kinder regieren ihre eigene Stadt

Einen ganzen Tag lang in die Welt der Erwachsenen eintauchen: einen Beruf
ausiiben, Geld verdienen und ausgeben, eine:n Biirgermeister:in wahlen, so
wird Partizipation und Demokratie am eigenen Leib erfahren. Diese Kinder-
stadt ist ein Spiel, welches du mit deiner Kindergruppe Uber einen lingeren
Zeitraum spielen kannst. Es eignet sich daher gut, die Kinderstadt am Vor-
mittag zusammen mit den Kindern aufzubauen und zu planen und am Nach-
mittag gemeinsami zu spielen. Filr diese Kinderstadt brauchst du einiges an
Planung und noch mehr an Material, doch der Aufwand rentiert sich auf je-

den Fall, da es fiir die Kinder der totale Renner ist. »
Aﬂ@é@/

Die Kinder bilden Kleingruppen. In jeweils einer Gruppe sollten mindestens
drei Kinder und hochstens sechs Kinder sein. Jede Gruppe bekommt dann
einen anderen Beruf zugeteilt, diese Berufe werden auch in diesem Artikel
genauer- beschrigben. Sobald die Kinderstadt erdffnet wird, bekommt jedes
Kind ein Startkapital an Geld. Nun haben die Kinder die Aufgabe damit zu
arbeiten und weiteres Geld zu verdienen und auch gleichzeitig das Geld bei
den anderen Geschéften wieder auszugeben.

Besonders bei Grundschulkindern kannst du hier einige Regeln aufstellen,
z.B. dass immer mindestens zwei Personen im eigenen Geschéft sein miis-
sen und zwei Personen auflerhalb des Geschaftes sein sollen. So wirkst du
entgegen, dass die Kinder nur Geld verdienen oder aber nur Geld ausgeben.
Nattirlich miissen sich die Kinder beim Arbeiten im Geschaft abwechseln.

Als Betreuer:in hast du die Rolle, die Kinderstadt anzumoderieren. Dies ge-
lingt dir am besten, indem du in eine Rolle schitipfst und so die Kinderstadt
erklarst. Beim Spielen der Kinderstadt ist es dann deine Rolle, Geld in die
Kinderstadt zu bringen, indem du dann in allen Geschéften konsumierst. Du
musst standig einen guten Uberblick tiber die gesamte Stadt haben, um zu
sehen, welches Geschft gerade wenig zu tun hat oder wenig verdient und
dort intervenieren.

Die Kinderstadt macht doppelt so viel Spaf3, wenn sie nach einem bestimm-
ten Thema aufgebaut ist. [hr Betreuer:innen konnt euch dem Thema gerecht
verkleiden, das Geld kann nach dem Thema gestaltet werden und alle Ge-
schéfte konnen an dieses Thema angepasst werden.

Hier einige Themen als |deen fiir eure Kinderstadt

Mittelalter
Die Betreuer:innen kommen aIS‘Kﬁniginnen/Ki)'ni_ge,\Ritter, Béuerinnen/Bau-
ern usw. und die Kinderstadt wird mittefalterlich gestaltet.

Stadt in der Zukunft
Die Betreuer:innen sind als Roboter verkleidet und die Kinderstadt spielt in
der Zukunft.

High Society
Ihr Betreuer:innen tretet als Stars auf und wollt mit den Kindern ihre eigene
Stadt griinden.

WM-Kinderstadt
Die Betreuer:innen sind als FuBballer:innen verkleidet und die Kinderstadt
wird vom Thema FuBball beginfiusst.

Stadt auf dem Mond
Die Betreuer:innen kommen als Astronautinnen/Astronauten und Aliens und
bauen gemeinsam mit den Kindern eine Stadt auf dem Mond auf.

Bei der Kinderstadt dreht sich pldtzlich alles um das Geld. Ihr kdnnt in der
Vorbereitung auch euere ganz eignen Geldscheine entwerfen und drucken,
mit den Gesichtern von euren Betreuer:innen oder mit dem Jungscharlogo
als Sicherheitsmerkmal auf den Banknoten. Aber ihr kdnnt auch Spielgeld
wie jenes aus Monopoly nutzen. Jedes Kind erhélt am Beginn des Spieles
gin Startkapital, so ungefahr 35 Euro. Erklart den Kindern, dass sie die Prei-
se ihrer Ware dementsprechend gestalten sollen. Sind die Preise zu hoch,
konsumiert niemand. Sind sie zu niedrig, dann verdienen sie nicht genug.
Die Kinder sollen verstehen, dass es nicht darum geht, wer zum Schluss am
meisten Geld hat, sondern um das Erleben, sonst konsumieren sie nicht.

Bevor ihr die Kinderstadt erdffnet, knnt ihr auch einige Spiele spielen, wo
die Kinder Extrageld fiir ihr Geschaft gewinnen kdnnen. Dieses eignet sich
qut als Einstieg in die Kinderstadt und erhdht die Motivation. Dabei sollten
sie nur wenige Euros dazugewinnen, damit auch die Gerechtigkeit erhalten
bleibt. Diese Spiele werden in den Gruppen gespielt, in welchen die Kinder
dann auch die Betriebe haben.




Schiefer Turm von Pisa
@ ALTER GRUPPENGROSSE DAUER
- 8- 44 (XN A4S min

Du brauchst: Zeitungspapier, Papierklebestreifen, Meterband

So geht’s: Jede Gruppe bekommt gleich viel Zeitungspapier. Jetzt hat die
Gruppe 10 Minuten Zeit, um sinen mglichst hohen Turm daraus zu bauen,
der am Ende ohne Hilfe stehen soll. Am Ende dieser 10 Minuten wird jeder
Turm mit dem Meterband abgemessen. Die Gruppe mit dem hdchsten Turm
bekommt Extrageld fiir ihre Geschéftskasse.

Schatzungsweise
> ALTER GRUPPENGROSSE DAUER
8- 14 (X 4S min

Du brauchst: Papier und Stifte
So geht’s: Jede Gruppe setzt sich nun in einem kleinen Kreis zusammen.
In der Mitte des Kreises liegen Papier und Stifte. Nun stellst du immer eine
Schétzfrage. Die Kinder haben eine Minute Zeit, sich in der Gruppe zu be-
raten und die Antwort der Schatzfrage auf einen Zettel zu notieren.
Die Gruppe, die dem Ergebnis'am néchsten ist, bekommt einen Punkt.
Die Gruppe, die am Ende an meisten Punkte hat, 'gewinnt das Extrageld.
Wie hoch ist der hochste Baum der Welt? (132,58 m)
In welchem Jahr wurde der Sandmann das erste Mal ausgestrahlt? (1959)
Wann ist der Geburtstag von LH Arno Kompatscher? (19. Mérz 1971)
Wie lang ist ein SAD-Bus? (12 m) ‘
Wie viele Tage verbringt man in seinem Leben durchschnittlich auf dem
Klo, wenn man 80 Jahre alt wird? (3 Jahre = 1095 Tage)
Wie viele Haribos sind in einer normalen Packung?
(84 oder 85, kommt auf die Packung an)

Memorylauf
f/ ALTER GRUPPENGROSSE DAUER
8- 14 (N AS man

Du brauchst: Memory _

So geht’s: Du verteilst ein Memoryspiel auf einem bestimmten Gebiet. Dig
Kindergruppen stellen sich stwa 20 mt. entfernt in ihrer Gruppe hintereinan-
der auf. Nun darf immer nur einer pro Gruppe losrennen und zwei Memory-
bilder aufheben. Sind es dieselben Bilder, darf das Kind die Karten mit zu
seiner Gruppe nehmen, sonst werden die Karten wieder auf ihren urspriing-
lichen Platz hingelegt. Am Ende wird geschaut, welche Gruppe an meisten
gleiche Pdrchen gefunden hat. Diese Gruppe bekommt das Extrageld.

Vorbereitung Kinderstadt
ALTER GRUPPENGROSSE DAUER
O 8- 144 (X A4S min

Du brauchst: Plakat oder Flipchart, vorgefertigte Geschéftslizenzen

So geht’s: Zusammen mit der Kindergruppe sammelst du ldeen, weiche
Betriebe es in eurer Stadt braucht. Die umsetzbaren und realistischen Ideen
werden auf einem Flipchart aufgeschrieben. Nun soll sich jede Gruppe be-
raten, welchen Betrieb sie gerne Ubernehmen wiirden.

Gemeinsam einigt ihr euch nun, welche Gruppe welchen Laden dibernimmt.
Hier ist Streitpotential vorprogrammiert. Wollen zwei oder mehrere Gruppen
denselben Betrieb (ibernehmen, regelt ihr dies am besten durch ein Zufalls-
spiel wie ,Schere-Stein-Papier” oder ,Wer-hat-Gliick". Dann Gberlegt sich
jede Gruppe, an welchem Ort im Gelénde sie ihr Geschéft gerne autbauen
wiirde. Dann kénnen die Gruppen ihre Lizenz ausfillen.

Sobald sie deinen Stempel auf ihrer Lizenz haben, diirfen sie bis zur Stadt-
er6ffnung ihr Geschft vorbereiten. Dazu gehdrt das Erstellen einer Preisliste,
das Herrichten des von dir zur Verfiigung gestellten Material, das Aufbauen
von Tischen und Stilhien und das Dekorieren.

Lyzenz DER (& BAR

Geschiftsname: Café Milchstrafte

Betrieb: Bar ‘
Inhaber:innen: Lisa, Max, Pia
Wo wir sind: vor dern Gruppenraum

Hier sind einige Ideen, die bei der Kinderstadt gut umsetzbar sind. Es kin-
nen auch gerne verschiedene Geschéfte zusammengelegt werden. Eure éi-
genen Ideen und die spontanen Ideen der Kinder sind dann meist die cools-
ten Geschafte.

Bar

Du brauchst: Becher, Teller, ein paar Snacks wie Obst oder Salzgebéck, -S&f-
te, evil. Popcornmaschine

So geht's: Die Bar richtet Getrénke und Snacks her. Damit sie genug Arbeit
hat, kénnen sie Obstspiee machen und dann mit geschmolzener Schokola-
de dekorieren. Oder sie kéinnen Kindercocktails aus Orangensaft und Him-
beersirup machen. '

Frisor

Du brauchst: Kamm, Haarbander, Farbsprays, evtl. Féhn und Glatteisen

So geht’s: Die Kinder frisieren sich gegenseitig und kénnen mit Faschings-
haarsprays oder mit Fingerfarben auch eine Haarstrdhne ihrer Kundinnen und
Kunden farben.

Kosmetiksalon

Du brauchst: Schminke, Abschminktiicher, Nagellack, Nagellackentferner
So geht's: Ob Junge oder ob Madchen — am Ende der Kinderstadt hat meist
jedes Kind bunte Négel und ein wunderschdnes oder weniger schines Ma-
ke-Up.

Casino

Du brauchst: verschiedene Kartenspiele und Brettspiel, evtl. Roulette

So geht's: Bei den Spielen wie Mau-Mau, Looping Louie oder Dooble kin-
nen die Kinder gegen die Inhaber:innen der Casinos ihr Geld vermehren oder
ans Casino verlieren. Auch Becherspiele oder das typische Casinospiel Rou-
lette kann hier gespielt werden.

Entspannungssalon

Du brauchst: Massagebélle, Naturjogurt, Honig, Gurken, Handtiicher

So geht's: Bei entspannender Musik kdnnen die Kinder Massagen geniefen.
Mit Naturjogurt als Gesichtsmaske, Honig auf den Lippen und Gurken auf
den Augen ist die Entspannung nochmal groer.

Theater

Du brauchst: Verkieidungen’

So gehts: Die Kinder tiben gin Stiick ein und organisieren verschiedene Auf-
fiihrungen fiir die anderen Kinder.

Post und Zeitung

Du brauchst: Briefumschldge, Papier, Stifte

So geht’s: Die Post stellt die Materialien zum Briefe schreiben zur Verfiigung
und tberbringt dann die Briefe an die richtigen Empfanger:innen. Ebenfalls
kann dieser Betrieb die Stadtzeitung schreiben, mit allen Skandalen, Neuig-
keiten und Aktuellem der Kinderstadt.

Werbung

Du brauchst: Plakate, Flipcharts, Stifte

So geht's: Die anderen Geschéfte bestellen bei dem Betrieb ,Werbung* fiir
Flyer und Plakate, um ihr eigenes Geschéft zu bewerben.

Accessoires Shop

Du brauchst: Garn, Papierklebestreifen, Faden, Perlen, evtl. auch eine Ver-
kleidungskiste

So geht's: Dieser Betreib knlipft Bander und bastelt Ketten, um diese dann
den Kundinnen und Kunden zu verkaufen.

Wenn du eine Verkleidungskiste hast, kdnnen sie auch Klamotten kaufen.

Tattoo und Piercingstudio

Du brauchst; Abziehtattoos, Fingerfarben, Draht, Perlen

So_geht's: Mit den Kindertattoos und Fingerfarben kinnen die Kinder den
anderen Kundinnen und Kunden die Haut verschénern. Zudem kénnen auch
aus einem Kleinen Stiick Draht und einer Perle Nasenpiercings, Lippenpier-
cings oder Augenbraunpiercings gemacht werden.

Fitnessstudio
Du brauchst: Bélle, Federballset, Yogamaiten

So geht's:; Im Fitnessstudio bringen die angestellten Kinder die Besucher:

innen zum Schwitzen. Verschiedene Sportarten wie z.B. FuBball oder Vol-
leyball kénnen gespielt werden. Zudem kdnnen auch verschiedene Sport-
kurse wie Yoga oder Fitness angeboten werden.

Die Kinder haben nun auch die Maglichkeit einen Parcours aufzubauen und
zu stoppen, wer am schnellsten den Parcours bewéltigt.

Disco

Du brauchst: Musikbox, Handy oder Radio, Partylichter

So geht's: Bei den aktuellen Hits kannen die Kinder ihre Hiifte schwingen
lassen. Es eignet sich die Disco nahe bei der Bar zu errichten, damit auch
Snacks und Getrénke beim Feiern genossen werden kdnnen.

Karaoke und Let’s Dance

Du brauchst: Laptop, Beamer

So gehf's: Im Internet, wie z.B. auf YouTube, findest du von unterschiedli-
chen Liedern eine Karaokeversion. Hier kdnnen die Kinder mit einem ge-
bastelten Mikrophon ihre Gesangstalente zeigen. Zudem gib's auch ,Let’s
Dance Videos®, die die Kinder gemeinsam nachtanzen kdnnen.

Die Kinderstadt ist ein Selbstldufer. Du als Betreuer:in musst hier die Ziigel
auch mal abgeben und kannst nicht kontrollieren, was alles passiert. So er-
geben sich manchmal die lustigsten Momente. Manchmal kann die Luft aber
auch nach einiger Zeit drauBen sein und die Kinder langweilen sich.

Hier einige ldeen was man wahrend der Kinderstadt machen kann, um die
Kinderstadt wieder in Schwung zu bringen oder sie mit einer gemeinsamen
Aktion abzuschlieen:

Hochzeit

Bei einer Hochzeit kannst du viele verschiedene Betriebe gleichzeitig be-
schaftigen. Der Accessoires Shop entwirft Ringe, die Werbung 1adt alle ein,
die Zeitung berichtet dartiber, in der Disco wird nach der Trauung gefeiert
und die Bars stellt Getrdnke und Snacks bereit.

Wabhl der Biirgermeister:innen

Einige Kinder stellen sich zur Wahl auf und schwingen dann grofe Wahlre-
den. Die Werbung kann Wahlplakate erstellen. Dann treffen sich alle Kinder
zur anonymen Wahl und ein:e Bilrgermeister:in wird gewahlt.

Modeshow
Models werden gesucht und présentieren verschiedene Klamotten des Mo-
deladens.

Geburtstagsfeier
Ein:e Betreuer:in hat Geburtstag und dieser wird in der Disco oder in der Bar
gemeinsam gefeiert.

Gesetze und Regelungen

Als Betreuer:in kannst du auch neue Gesetzte erstellen, um einige Geschaf-
te wieder in Schwung zu bringen. Solche Gesetze kénnten sein, dass jedes
Kind einen Fingernagel rot lackiert haben muss, jedes Kind einem oder ei-
ner Betreuer:in einen. Brief schreiben muss oder man sich nun zu zweit ein
Freundschaftstattoo malen muss.




